Wedrowki z Dashem
po Polsce

Opis:

Kto z nas nie lubi podrézowa¢ palcem po mapie? W jednej chwili mozemy przenies¢ sie w wybrane
miejsce, wspigé na najwyzsze gorskie szczyty, przeptyngé morza i oceany. Dzi$ do podrézy po mapie
zaprosimy Dasha. Bedziemy z nim podrézowaé po mapie Polski, sprawdzajgc przy okazji naszg
wiedze na temat odwiedzanych miejsc. Przy okazji bedziemy déwiczyé takie umiejetnosci jak:
szacowanie, porownywanie i wnioskowanie. Dobra zabawa i nauka gwarantowana!

Cele lekcji:
e Doskonalenie umiejetnosci praktycznych takich jak: praca z mapg,
postugiwanie sie miarkg
e Doskonalenie umiejetnosci efektywnej wspotpracy w grupie
e Programowanie w Blockly, ¢wiczenie orientacji przestrzennej

Wielkos¢ grupy: ok. 3-4 ucznidéw (catg klase dzielimy na 6 grup)
Klasy docelowe: 2 - 3 klasa

Wymagany czas: 60 min

Co bedzie potrzebne:
Roboty i akcesoria: Dash, Dot

Pomoce dydaktyczne:
e urzgdzenie mobilne z zainstalowang aplikacjg (Blockly) - jedno na grupe
e 3$cienna mapa Polski
e miarki/ cm
e ewent. koperty na zagadki

Zatgczniki do lekcji (do pobrania):
e Zalgcznik 1 - Zagadki

e Zalgcznik 2 - Karta pracy dla ucznidow
e Zalgcznik 3 — Przyktadowy projekt

Realizowane obszary podstawy programowej:
Edukacja polonistyczna:
e 1.1) a) uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji
e 1.1) b) rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji; odczytuje uproszczone rysunki,
piktogramy, znaki informacyjne



e 1.8) wspodipracuje z rowiesnikami w trakcie nauki Edukacja
Srodowiskowa:

e 5.8) wie, jakiej jest narodowo$ci; wie, ze mieszka w Polsce
Edukacja matematyczna:
7. 4) poréwnuje dowolne dwie liczby w zakresie 1000
7.10) mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci

Przebieg lekcji:

Mapa Polski | zagadki

1) Przywitaj uczniow i przedstaw Dasha. Zadaj uczniom Zagadke
Wprowadzajgcg samodzielnie lub wykorzystaj do tego Dasha.

ZAGADKA WPROWADZAJACA:
MORZA SZUM, PTAKOW SPIEW
ZtOTE PLAZE | SZUM DRZEW,
LAKI, GORY, JEZIOR BLASK,
PIEKNE NOCE, SLONCA BRZASK
WSTEGI RZEK, WZDLUZ | WSZERZ
CO TO ZA KRAJ, CZY JUZ WIESZ?

Aby to Dash wypowiedziat zagadke uczniom, poswie¢ odrobine czasu przed
zajeciami i nagraj siebie na Dasha recytujgc zagadke. W tym celu uzyj opcji
nagrywania dzwiekdw w aplikacji GO - nagraj swojg sciezke dzwiekowg pod
wybrang cyfrg, np. 1 (uwaga: moéw gtosno i sprawdz nagrany dzwiek, w razie
potrzeby nagraj sie ponownie). Nastepnie odtworz w klasie zapisang Sciezke
dzwiekowag (nr 1).

Uczniowie po rozwigzaniu zagadki (hasto: POLSKA) podajg inne skojarzenia z tym
hastem.

2) Zaprezentuj mape fizyczng Polski i potdz jg na podtodze. Zadawaj uczniom rézne
pytania dotyczgce kolorow na mapie, np.:
Co oznacza zielony kolor na mapie?

e Jakim kolorem oznaczamy na mapie wyzyny?

e Jakich koloréw uzywamy dla oznaczenia gor?

e Co oznaczajg niebieskie linie na mapie?

e W jaki sposdb oznaczamy na mapie miasta?
3) Podziel ucznidw na 6 grup (uczniowie losujg kolorowe karteczki, kazda grupa
oznaczona jest innym kolorem). Kazda grupa staje w innym miejscu na brzegu mapy
i stawia przed sobg Dasha. Rozdaj kazdej z grup uczniow po 1 zagadce ukrytej w
kopercie (Zatacznik 1). Uczniowie po odgadnieciu nazwy miasta, odnajdujg je na
mapie i stawiajg tam Dota.



Odpowiedzi:
Zagadka 1: POZNAN

Zagadka 2: KRAKOW
Zagadka 3: WROCLAW
Zagadka 4: WARSZAWA
Zagadka 5: GDANSK
Zagadka 6: tODZ

Zadanie z programowaniem

Zadaniem kazdej grupy jest pomoc Dashowi dojechac¢ do Dota. Rozdaj kazdej grupie
karte pracy (Zatacznik 2). Popros ucznidw, aby najpierw zaprojektowali swojg trase
(ustalenie przebiegu, dtugosci) na otrzymanej karcie, wyznaczyli tg trase na mapie
fizycznej Polski i pomierzyli doktadnie odlegtosci za pomocg miarek, aby wiedziec,
jaki nastepnie utozy¢ kod w aplikacji. Dopiero po zatwierdzeniu projektu przez
wszystkich cztonkdéw zespotu nalezy przejs¢é do programowania w aplikacji Blockly.

Czynnosci do wykonania:

Zaznaczy¢ na mapce ponizej umiejscowienie Dasha i Dota
Stworzy¢ projekt trasy na mapce ponizej

Wyznaczy¢ trase na mapie fizycznej Polski zgodnie z projektem
Zmierzy¢ odcinki na trasie (na mapie fizycznej)

Zaprogramowac Dasha w aplikacji Blockly wg powyzszych ustalen

arwnE

Uczniowie mogg rozdzieli¢ zadania miedzy siebie, np.: Pierwsza osoba robi zadanie
1i 2, druga osoba zadanie 3 i 4, trzecia osoba zadanie 5. Jezeli sg cztery osoby w
grupie, to rozdzielcie zadania 3 i 4. Albo mogg wykonywac te zadania catg grupa.

Przyktad wypetnionej karty pracy ucznia oraz kod w Blockly do tej trasy
przedstawiony zostat w 3 zatgczniku do lekgciji.

Zadania matematyczne

Po dotarciu wszystkich robotéw do wyznaczonych celéw spytaj ucznidéw, jakie
ciekawe miejsca zwiedzit Dash, zanim dojechat do celu? Popro$s by oszacowali,
ktére miasta dzieli najdtuzsza odlegtosc, a ktére najkrétsza. Zapisz dane na tablicy.
Uczniowie pordwnujg zapisane liczby. Zadaniem uczniow jest utozenie zadan
tekstowych z wykorzystaniem danych zapisanych na tablicy. Ich tres¢ i obliczenia
zapisujg w zeszytach.

Przyktadowe zadanie: Odlegto$¢ miedzy Krakowem a Warszawg wynosi ___ cm.
Dash pokonat juz __ cm. Jakg odlegtos¢ musi jeszcze pokonaé, zeby dotrze¢ do
celu?



Na zakonczenie - Mecz pitkarski

Jesli zostato Wam jeszcze troche czasu, mozna zaproponowacé uczniom rozegranie
meczu pitkarskiego miedzy poszczegdlnymi miastami. Przedstawiciele kazdej grupy
wybierajg druzyne pitkarskg z miasta, na ktérym pracowali w zadaniu z
programowaniem lub na nowo losujg druzyne, np: WKS Slask, Legia Warszawa,
Lech Poznan, Lechia Gdansk, Wista Krakéw, Widzew todz. Z kredek lub innych
akcesoriow dostepnych w klasie ustawiajg symboliczne bramki. Robotami uczniowie
sterujg z poziomu aplikacji GO.

Mozna utworzy¢ ,druzyny robotéw” tak, zeby 3 roboty graty przeciwko kolejnym 3
roboto albo mozna rozgrywa¢ indywidualne mecze 1 robot na 1 robota — wtedy
robimy szybkie zmiany miedzy druzynami tak, zeby kazde dziecko miato mozliwos¢
posterowania robotem!



