Jaka to melodia

Opis:

Uczniowie bardzo lubig gra¢ na réznych instrumentach. Nauke gry na dzwonkach chromatycznych
mozna zaczgC juz w przedszkolu. Odczyt nut mogg utatwi¢ kolorowe blaszki i przypisane im
odpowiednie dzwigki. Podczas lekcji uczniowie nauczg Dasha gra¢ ro6zne melodie. Ich zadaniem
bedzie zakodowanie zapisu nutowego przy pomocy koloréw dostepnych w aplikacji Xylo. Uczniowie
bedg tez mogli utozyé wtasng melodie lub poprosi¢ inng druzyne aby odgadia o jakg piosenke chodzi.

Cele lekcji:

Uczen:

- Odczytuje zapis nutowy nazywajgc dzwieki za pomocg nazewnictwa solmizacyjnego lub literowego.
- Odczytuje wartosci rytmiczne nut (nuta, potnuta, ¢wierénuta, 6semka, pauza)

- Koduje melodie przy pomocy aplikacji Xylo.

- Zgodnie wspotpracuje z innymi

Wielkos¢ grupy: ok 3 — 4 ucznidow

Klasy docelowe: 1-3 klasa

Wymagany czas: 45 minut

Roboty i akcesoria: Dash i cymbatki (Xylo)

Pomoce dydaktyczne:

- Kartki papieru z pieciolinig, kredki

Zatgczniki do lekcji (do pobrania):

- Zatgcznik 1. Zapis nutowy ,\Wlazt kotek”

- Zatgcznik 2. Kod odczytu nut przez Dasha (zapis nut i odpowiadajgcych im koloréw w Xylo)
- Zatgcznik 3. Gama C-dur do pokolorowania

- Zatgcznik 4. Melodie do zakodowania

1. Edukacja muzyczna:
la)
- odtwarza proste rytmy gtosem
- odtwarza i gra na instrumentach perkusyjnych proste rytmy i wzory rytmiczne
- odtwarza i gra na instrumentach melodycznych proste melodie i akompaniamenty



- realizuje sylabami rytmicznymi, gestem oraz ruchem proste rytmy i wzory rytmiczne

1b)

- rozréznia podstawowe elementy muzyki (melodia, rytm, wysokos$¢ dzwieku, akompaniament,
tempo, dynamika) i znaki notacji muzycznej (wyraza ruchowo czas trwania wartosci
rytmicznych, nut i pauz)

2) w zakresie tworzenia muzyki:

a) wie, ze muzyke mozna zapisa¢ i odczytac,

b) tworzy proste ilustracje dzwiekowe

d) wykonuje proste utwory

Odczytujemy wartosci nut - 15 min

Przywitaj uczniow i opowiedz jaki bedzie dzisiejszy cel zajeC. Przypomnijcie sobie
z uczniami jakie znacie nuty i jakie sg ich wartosci rytmiczne. Mozesz poszuka¢ w
Internecie plansze obrazujgcg zagadnienie wpisujgc w wyszukiwarce Google hasto:
wartosci rytmiczne nut.

Zaprezentuj zapis nutowy melodii pt. ,Wlazt kotek” (do pobrania jako Zatgcznik nr 1)
i razem z uczniami odczytajcie ten zapis, podpisujgc nuty wartoSciami
solmizacyjnymi lub liczbowymi. Zwrdccie uwage jakie wartosci pojawiajg sie
w zapisie. Sprobujcie najpierw wystuka¢ melodig, a nastepnie w odpowiednim rytmie
wyrecytowacé nazywajgc odpowiednie nuty.

Wilazt kotek
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Powiedz uczniom, ze mozecie nauczy¢ Dasha tej piosenki! Co prawda Dash niestety
nie zna warto$ci nut i nie umie ich nazywac, ale za to ma xylofon (dzwonki/cymbatki),
na ktorym sg kolory odpowiadajgce poszczegdlnym nutom. Zaprezentuj dzieciom
kod, za pomocg ktérego mozemy przetozy¢ nuty na kolory i odwrotnie (Zatacznik
nr 2).



Gama C-dur
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Mozesz réwniez rozdaC¢ uczniom game C-dur do pokolorowania odpowiednimi
barwami (Zalgcznik nr 3), co pomoze im zapamieta¢, jakim kolorom odpowiadajg
poszczegodlne nuty.

Uczymy Dasha melodii — 30 minut

Pierwszg melodie mozecie zakodowa¢ wspdlnie na jednym tablecie ale mozna
réwniez to zrobi¢ w grupach. Po uruchomieniu aplikacji XYLO nalezy potaczy¢ sie ze
swoim Dashem. W aplikacji jest zapisanych kilka melodii, ktére mozecie
wyprobowac, zanim przystgpicie do dziatania.

Zwro¢ uczniom uwage, ze kropeczki pojawiajgce sie na kolorowych polach sg
czasem w réznych odlegtosciach. Czasem nastepujg zaraz po sobie a czasem jest
miedzy nimi przerwa. Zapytaj uczniow, czy wiedzg dlaczego tak sie dzieje. Jesli
odpowiedzg, ze oznacza to rézng wartos¢ rytmiczng nut to pochwal je, a jesli nie
wpadng na to, zaprezentuj im prosty przyktad i naprowadz na prawidtowg odpowiedz.

Teraz mozecie zakodowacl pierwszg melodie. Ustalcie, ze c¢wierCnuty bedziecie
ustawiaC z odstepami a 6semki jedna po drugiej. Zaznaczcie wszystkie nuty na
kolorowych polach, a nastepnie sprawdzcie, czy melodia brzmi prawidtowo. Jezeli
Dash prawidlowo zagra melodie, mozna mu wyznaczy¢ nagrode: mozliwosc
tanczenia w trakcie grania! W tym celu nalezy wybra¢ rodzaj ruchu w polu no
motion.
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Wrecz teraz grupom proste melodie do zakodowania (Zatacznik nr 4) i popros, aby
zakodowaty te melodie i nauczyty grac je Dasha. Mozesz zrobic tak, ze nie powiesz
glosno jakie sg tytuty melodii i zadaniem uczniow bedzie odgadniecie: Jaka to
melodia?

Zakonczenie

Pochwal uczniow za ich wspotprace, zrobcie sobie wspolne zdjecie. Mozecie tez
nagrac telefonem wystepy Dasha i zaprezentowac rodzicom na stronie internetowej!



