Dash podrozuje
pomiedzy krajami
sgsiadujacymi z Polska

Opis:
Potozenie Polski wzgledem krajow z nig sasiadujacych, wyglad ich flag, nazwy miast, ktére sg ich
stolicami to temat trudny, ale bardzo ciekawy dla dzieci. Wprowadzajgc te zagadnienia w formie
zabawy, wykorzystujgc elementy robotyki, nie tylko uatrakcyjnimy zajecia, ale sprawimy, ze
zdobyta na nich wiedza bedzie wigksza, trwalsza i przyswajalna dla dzieci w wieku
przedszkolnym. Zajecia mozna dowolnie modyfikowa¢, dodawa¢ dodatkowe elementy:
charakterystyczne dla poszczegdlnych panstw zabytki, potrawy, muzyke. Jesli jesteScie w
posiadaniu kilku robotéw, warto wykorzystaé wszystkie — to dodatkowo wzbogaci zajecia o
elementy badawcze i poréwnawcze.

Cele zajec:

Dziecko:

e bierze udziat we wspdlnych zabawach,

e potrafi sterowa¢ robotem za pomoca aplikacji ,Path", pokierowa¢ robotem w sposob
przemyslany i celowy,

e rozréznia prawg i lewg stroneg, okresla kierunki,
e wie jak wygladajg flagi panstw sgsiadujgcych z Polska,

e zna potozenie wzgledem Polski krajéw z nig sgsiadujgcych.

Wielkos¢ grupy: zajecia dla catej grupy (okoto 16 oséb)
Wiek dzieci: 4-6 lat

Wymagany czas: 1h - 1,5h (czas uzalezniony gtéwnie od liczby uczestnikow zajec)

Roboty i akcesoria: Dash (wersja minimum) lub 2-3 roboty Dash (wersja optymalna)
Pomoce dydaktyczne:

e Tablet z zainstalowang aplikacjg ,Path”,



Flagi krajéw sgsiadujgcych skladajgce sie z 6 kwadratéw o bokach 20cm* tworzace swojego
rodzaju puzzle (mozna zastgpi¢ wydrukowanymi kolorowymi ilustracjami flag Iub
wydrukowanymi konturami flag i pokolorowac¢ je z dzie¢mi, co bedzie stanowito wstep do
gtébwnej czesci zajec),

Dowolna scienna mapa Polski lub kwadraty, z ktérych utworzymy flage naszego kraju
(mozna uzy¢ réwniez mapy przygotowanej przez nauczyciela i takg wersje bedg pokazywaty

zdjecia z zaje¢ przeprowadzonych w mojej grupie)

*Warto zalaminowa¢ wszystkie przygotowane kwadraty, dzieki temu przygotowane pomoce bedg trwate i bedzie

mozna wykorzystywacé je do wielu innych zajeé

Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci: porozumiewanie si¢ z dorostymi i dzie¢mi,
zgodne funkcjonowanie w zabawie i w sytuacjach zadaniowych (podstawa programowa
wych. przedszkolnego | obszar edukacyjny).

Wospieranie dzieci w rozwijaniu czynnosci intelektualnych, ktére stosujg w poznawaniu i
rozumieniu siebie i swojego otoczenia (podstawa programowa wych. przedszkolnego IV
obszar edukacyjny).

Ksztattowanie gotowosci do nauki czytania i pisania (podstawa programowa wych.
przedszkolnego XIV obszar edukacyjny),

Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacjg matematyczng (podstawa
programowa wych. Przedszkolnego XlII obszar edukacyjny),

Wychowanie rodzinne, obywatelskie i patriotyczne (podstawa programowa wych.

przedszkolnego XV obszar edukacyjny).

Przebieg zaje¢:

1. Wspodlne przygotowanie do zajec:

Jesli decydujesz sie na zajecia z wykorzystaniem flag w formie
6-elementowych puzzli przynies je i roztdézcie z dzieCmi grupujac ze sobg
kwadraty, ktore bedg stanowity elementy flagi konkretnego panstwa.

Jesli wybierasz wersje z kolorowaniem flag, rozdaj dzieciom kartki z ich
konturami, omoéwcie jak powinny wygladac, a nastepnie popros$ dzieci o ich
pokolorowanie.

Alternatywnie mozesz réwniez wydrukowac kolorowe flagi (ta wersja
bedzie najtatwiejsza dla dzieci, ale jej walory edukacyjne bedg mniejsze

od pozostatych).



2. Polska - kraj, ktéry dobrze znam:
e Zapytaj dzieci, ktére polskie miasta znajg, ktore
odwiedzili, co w nich widzieli. Daj im czas na
swobodne wypowiedzi, nawet jesli troche odbiegajg

od tematu.

e Objasnij dzieciom, ze bedziecie teraz zaznacza¢ na

mapie duze miasta Polski.

e Zacznijcie od Warszawy (przypominajgc, ze to stolica
Polski), nastepnie warto zaznaczy¢ miasto, w ktérym

mieszkajg dzieci.

e Chetne dzieci niech podchodzg kolejno i zaznaczajg
nastepne miasta (w zaleznosci od mozliwosci grupy i
wczesniej realizowanego materiatu mozna na mapie

dodatkowo zaznaczy¢ rzeki, herby wojewddztw, goéry, morze itp.)

3. Flagi panstw sasiadujacych z Polska:

e W nastepnej czesci zaje¢ dzieci bedg pracowaé zespotowo (dzieci dzielimy

na tyle zespotéw, ile flag jest do utozenia).

e Kazdy =zespot ukiada flage z kolorowych
kwadratow, wybierajgc takie miejsce na
podtodze, ktére bedzie odwzorowywato
potozenie kraju sagsiadujgcego wzgledem
Polski, czyli np. Stowacja ponizej mapy Polski,
Rosja powyzej. Jesli wybraliscie inny rodzaj

flag powyzszg czes¢ zajeé nalezy pomingc.

e Po utozeniu flag $ciggnij mape Polski z
podtogi, robigc tym samym miejsce dla Dasha
lub  kilku robotow Dash na swobodne

poruszanie sie pomiedzy krajami.

4. Od Biatorusi do Niemiec, z Czech do Rosji przez Litwe:

"SLOWACIA



W tej czesci zajec dzieci bedg pracowac z aplikacjg Path. Pokaz dzieciom, w

jaki sposob nalezy postugiwaé sie tg aplikacjg (dziecko na wyznaczonej

ptaszczyznie za pomocg palca lub przy uzyciu rysika rysuje droge, po ktérej

bedzie sie on przemieszczat).

Kolejno dzieci bedg odpowiadaty za obstuge aplikacji Path w taki sposéb,

aby Dash przemiescit sie po wyznaczonej przez nauczyciela trasie.

5.Programowanie robotéw.

Dzieci pracujg gtéwnie z aplikacjg Path, ktérej obstuga polega na rysowaniu

drogi, ktorg bedzie pokonywat robot.

Na poczatku zapoznajcie sie z tym, jak narysowana na tablecie droga

przektada sie na faktyczne poruszanie sie robota: w ktorg strone pojedzie,

jak narysowac kreske, by Dash pojechat do przodu, a jak w bok, jak

przektada sie dtugos¢ narysowanej kreski na odlegtosé, ktorg pokonuje

Dash?

Wskazuj i podpowiadaj kazdemu
dziecku, ktéredy ma przejecha¢ Dash,
aby odwiedzit wybrane panstwa. Jesli
po narysowaniu trasy robot nie
przemiesci sie w oczekiwany sposob,
wspolnie sprébujcie wyrysowac
witasciwg trase. Kiedy jedno dziecko
wykona prace, podaje tablet kolezance

lub koledze.
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Sugestie:

Zadanie, ktére ma wykona¢ Dash daje duzg swobode nauczycielowi przy
dokonaniu wyboru aplikacji, przy pomocy ktérej ma by¢ wykonane. Ten
sam scenariusz zaje¢, w przypadku dzieci zaznajomionych juz z
obstugg robotow mozna zrobi¢ z wykorzystaniem aplikacji Blockly,
chociaz raczej zalecatabym go jako zajecia dodatkowe dla chetnych
dzieci lub jako pojedyncza jednostka lekcyjna, poniewaz
zaprogramowanie kilku drog w aplikacji Blockly moze by¢ dosc¢

czasochtonne i wymaga pewnej wprawy i nabytych juz umiejetnosci.

Jesli mamy do czynienia z dzie¢mi, ktére dopiero poznajg roboty, mozna
wybraé opcje najtatwiejszg, czyli aplikacje "Go".

Idealng sytuacjg bytoby posiadanie 2-3 robotoéw, bo zdecydowanie
zwieksza to mozliwosci. W takim przypadku jednoczesnie programujg
roboty 3 osoby, dbajgc o to, aby nie doszto do ich niekontrolowanego
spotkania. Mozna réwniez poprosi¢ dzieci o pokonanie trasy pomiedzy
jednym a drugim krajem trzema réznymi drogami jednoczesnie, a
nastepnie wspolnie omowi¢ czym one sie roznity, ktéra byta najkrétsza,
ktora najdtuzsza, ktorg bylo najlatwiej, a ktérg najtrudniej

zaprogramowac.



