Dash ogrodnik

Wprowadzenie
Podczas lekcji z Dashem bedziemy doskonali¢ umiejetnos¢ mierzenia bokow figur geometrycznych i
obliczania ich obwoddw.

Cele lekcji:
e ksztatcenie umiejetnosci doktadnego i starannego kreslenia kwadratu, prostokata, trojkata -
zgodnie z wiasnosciami tych figur
znajomosc¢ sposobdéw obliczania obwodéw figur
doskonalenie umiejetnosci efektywnej wspodtpracy w grupie

Przedmioty:
edukacja matematyczna

Wielkos¢ grupy: ok. 4 ucznidw (catg klase dzielimy na 5 grup)
Klasy: 1-3 klasa
Wymagany czas: 45 min

Co bedzie potrzebne:
Roboty i akcesoria: Dash
Pomoce dydaktyczne:
e urzadzenie mobilne z zainstalowang aplikacjg Blockly - jedno na grupe
e miarki po jednej na grupe
e rzutnik, komputer
e tasma malarska - po jednej na grupe

Materiaty do $ciagniecia:
e Zatagcznik 1 — karta pracy
e Zatgcznik 2 - zrzut ekranu z przyktadowym kodem w aplikaciji blockly
e Ekran wprowadzajgcy i porzadkujacy wiadomosci dotyczgce obliczania obwoddw figur
geometrycznych na przyktadzie obwodoéw pdél uprawnych.
http://scholaris.pl/resources/run/id/49473
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1. Edukacja spoteczna. Uczenh:
5.4) Wspdétpracuje z innymi w zabawie, w nauce szkolnej;

2. Edukacja polonistyczna. Uczen:
1.1) rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji; odczytuje uproszczone rysunki,
piktogramy, znaki informacyjne, zna wszystkie litery alfabetu; czyta i rozumie teksty
przeznaczone dla dzieci i wycigga z nich wnioski,

3. Edukacja matematyczna. Uczen:
7.10) mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci i wysoko$ci przedmiotéw oraz
odlegtosci; postuguije sie jednostkami: milimetr, centymetr, metr; wykonuje tatwe obliczenia
dotyczace tych miar

Przebieg zaje¢:
Obwody figur geometrycznych - 10 min

Przywitaj uczniéw, przedstaw Dasha i wigcz animacje “Obwody figur
geometrycznych.” Po obejrzeniu filmiku podziel uczniéw na czteroosobowe grupy.
W tym celu mozesz wykorzystac¢ karteczki w réznych kolorach. Kazda grupa sigdzie
wokot arkusza szarego papieru, ktory nauczyciel wczesniej przykleja tasmag
malarskg do podtogi.

Pomagamy Dashowi w ogrodzie - 35 min
Uruchom Dasha, by powiedziat dzieciom tekst zagadki: “Znajde je w zupie
i w satatce tez. Co mam na mysli na pewno juz wiesz!”

Aby to Dash powiedziat wierszyk, poswie¢ odrobine czasu przed zajeciami i nagraj
swoj gtos na Dasha recytujgc tekst rymowanki. W tym celu uzyj opcji nagrywania
dzwiekéw w aplikacji GO - nagraj swojg sciezke dzwiekowg pod wybrang cyfrg, np. 1
(uwaga: mow gtosno i sprawdz nagrany dzwiek, w razie potrzeby nagraj sie
ponownie). Nastepnie odtwoérz w klasie zapisang sciezke dzwiekowg (nr 1).

Dash uwielbia swieze warzywa, dlatego planuje posia¢c w swoim ogrodku: satate,
rzodkiewke, szczypiorek i marchewke. Wczes$niej jednak musi ogrodzi¢ teren, aby
Dot nie zniszczyt jego plonow.

Rozdaj grupom karty pracy z zadaniem do wykonania. Upewnij sie, ze zrozumieli
treSC wszystkich polecen. Popro$ uczniéw, by uwaznie przyjrzeli sie obrazkowi
na karcie. Przedstawia on pomniejszony ogrédek Dasha. 2 kratki na rysunku to
w rzeczywistosci 10 cm. Czerwona linia oznacza brame wejsciowg do ogrodu.
Popro$ uczniéw, by przy pomocy tasmy malarskiej wyznaczyli faktyczny obszar
ogrodu. Niech przy pomocy miarki zmierzg dtugosc¢ poszczegdlnym bokow.



Pomadzcie Dashowi obliczyé¢, ile centymetréw siatki musi przygotowacé na ogrodzenie
swojego ogrodka. Zwrdé¢ uwage ucznibw na to, ze tam gdzie jest brama
niepotrzebne jest ogrodzenie. Zaplanujcie, w ktérym miejscu ogrodu Dash posieje
swoje warzywa. Nie zapomnijcie narysowac sciezki dla Dasha.

Dash lubi sprawdzac czy jego ogrdd jest bezpieczny, dlatego czesto sprawdza stan
techniczny ogrodzenia. Popro$ uczniow, by w aplikacji Blockly zaprogramowali
robota tak, by objechat dookota caty ogrod. Dash moze wystartowa¢ z dowolnie
wybranego punktu. Przykladowy program w Blockly:
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Kiedy kazda z grup wykona zadania, zaproponuj uczniom zwiedzanie wszystkich
ogrodow. Mozecie potem wybrac¢ najciekawszy z nich.

Zadanie domowe:
Wiesz juz, ze Dash uwielbia warzywa. Wymysl i napisz na kartce kilka
przepiséw na zdrowa potrawe z wykorzystaniem owocow i warzyw.



