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MISJA 1

POSZUKIWACZGWIAZD

Gratulacje! Zostates oceanicznym podrézniczkiem odkrywajgcym gtebiny oceanu.

W swiecie wielkich wod ukrytych jest wiele tajemnic. Korzystajgc zrobotow Dash

| Dot razem ze swoimzespotem bedziesz eksplorowat igromadzit wazne
informacje na temat wielkich oceanow.

Wiemy, ze jestes osobg na odpowiednimmiegjscu!




WPROWADZENIE

Wiadomos¢ otrzymana 15:39

Twoj zespot wilasnie nauczyt sie jak odnajdywac

wraki na dnie oceanu. Niestety Wasz kompas sie

popsut.

Nie ma problemu! Mozecie nawigowac z pomocg

gwiazd.

Znajdz gwiazdozbior tabedzia i kieruj sie we

witasciwym kierunku.

MISSION
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POTRZEBUJESZ

Kratownica

Tasma klejaca

Blockly lub Wonder

Tablet

Dash
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MAPA GWIAZDOBIORU USTAWIENIA

n Ustaw Dasha na Al.
: 3
H Uzyj tasmy i ut6z
D etykiety gwiazdek na
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Nawiguj Dashem podazajgc drogg roztozonych
gwiazd.

Programuj Dasha, aby zeglowat
gwiazdozbiorem od 1 do 6.

Trzymaj kurs!

Nie wyptywaj poza mape.

5 Kazda zebrana gwiazda.

Punktow

(5 x 6 = 30 maksymalna wartos¢ punktow)

5 Zaprogramowanie LED6w, aby mrugaty 6 razy.

Punktow

(5 dodatkowych punktow)

PUNKTY

BONUS

PUNKTY MISJI
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	  1Nawiguj Dashem podążając drogą rozłożonych gwiazd.
	Nie wypływaj poza mapę.
	5Zaprogramowanie LEDów, aby mrugały 6 razy.



