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SZKIC: PLAN AKCJI
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PLANOWANIE

To karta pracy z pytaniami, na ktore caty zespot powinien odpowiedziec przed rozpoczeciem misji,
aby utatwiC sobie realizacje zadania.
Odpowiedzi mozna umieszczac na osobnych kartach, ktore zostang dotgczone do dziennika misji.

a. Jakie zadanie w tej misji ma do wykonania Wasz zespo6t?

b. Jak powinieni wyglada¢ Wasz plan dziatania? Co musicie stworzy¢ lub zbudowac?

c. Zapisz lub narysuj co Dash powinien zrobié.

d. Jakie kolejne kroki trzeba zrobic, aby osiggnac cel misji? Wypisz je po kolei.

e. Jak przetestujecie swoje pomysty?
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PODSUMOWANIE CZLONKA ZESPOLU

Na to pytania moze odpowiedzie¢ kazy cztonek zespotu. Moze tego dokonac w swoim wtasnym zeszycie, notesie lub w innej formie.

Odpowiedzi pomogg podsumowac prace catego zespotu.

a. Jaka miates role w zespole? Co zrobites dla swojej grupy, aby osiaggnac cel mis;ji?

b. Co sie wydarzyto kiedy uruchomiliscie program?

c. Co sie udato najlepiej? Co byto najbardzie pozytywnym momentem?

d. Co bylo najbardziej wymagajagcym momentem?

e. Co powinno wyglada¢ inaczej? Jakie zmiany wprowadzitbys nastepnym razem?
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Co w waszym zespole dobrze pracowato? Jaki byt najlepszy moment w pracy nad misjgq?
Co chcielibyscie zmieni¢ w czasie kolejnych mis;ji? Co was zaskoczyto?
Czego nauczyliscie sie z tej misji?
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Skorzystaj z darmowych aplikacji i narzedzi, ktore mogg pomoc w planowaniu i dokumentowaniu pracy zespotu.

E o Google Dokumenty

- Seesaw - cyfrowe portfolio

{

Toontastic - tworzenie animacji

%, storyjumper

ORAT~T]  Scratch
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PicCollage - tworzenie kolazy zdjec

Storyjumper - tworzenie ksigzek online

Make Beliefs Comix - tworzenie komiksu
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