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MISJA 2

PODWODNE WRAKI

Gratulacje! Twoj zespot otrzymat dotacje Fundacji Oceandw. Bedziesz mogl badac glebiny.

Twoim zadaniem bedzie pobranie probek biologicznych z wrakow znajdujgcych si¢ na dnie morz.
Skorzystaj ze zmystu projektanta, technologii 1 odkrywaj nieznane formy zycia.

Kto wie co znajdziesz w glebinach!




WPROWADZENIE POTRZEBUJESZ

Wiadomos¢ otrzymana 5:55

Kratownica

Podazates za gwiazdami i osiggnates witasciwg

pozydje.

18 plastikowych

kubeczkow (jako rafa)
Przygotuj sie na wodowanie specjalistycznej todzi

podwodne.

Tasma klejgca
Poczas zanurzania zobaczysz piekng rafe koralowa
oraz parzace meduzy. Patyczki, otowki
Unikaj raf kiedy zanurz sie w gtebine, aby dotrzec Karteczki

do podwodnych wrakow.

Blockly lub Wonder

Tablet

Dash
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MAPA ZANURZENIA

USTAWIENIA

1. Ustaw Dasha na Al

2. Ustaw kubeczki reprezentujgce rafe zgodnie

Z mapg zanurzenia.

3. Zaznacz lokalizacje ruin karteczkami. Pozycja
B5, C4, C6, D5.

4. Przygotuj konstrukcje ktérg umiescisz na
gtowie Dasha, tak abys mdgt pobrac probki z

&

wrakow. Skorzystaj z otdwka, patyczkow,

; tasmy.
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Rozpocznij na Al
5 Za kazdy zrealizowany punkt wyzwania

Dotrzyj podczas zanurzenia do wszystkich wrakéw punktéw

w dowolnym porzadku: B5, C4, C6, D5. Do zdobycia 20 punktéw

Uzyj zaprojektowanego przyrzadu do pobrania

prébki. Zréb to dotykajgc kostrukcjg pozycji wrakéw.

Poruszaj sie unikajgc raf koralowych.

1 O Wykorzystanie dzwiekédw ostrzegawczych
podczas pobierania prébek

Utrzymaj kurs. Nie wyptywaj poza mate.

punktéw

2 O Poruszanie sie podczas zanurzania po mniej
niz 12 pozycjach

punktéw
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