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PODW ODNE W R A K I

9-11

Gratulacje! Twój zespół otrzymał dotację Fundacji Oceanów. Będziesz mógł badać głębiny.

Twoim zadaniem będzie pobranie próbek biologicznych z wraków znajdujących się na dnie mórz.
Skorzystaj  ze zmysłu projektanta, technologii i odkrywaj nieznane formy życia.

Kto wie co znajdziesz w głębinach!
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WPROWADZENIE POTRZEBUJESZ

Wiadomość otrzymana 5:55

=========================================

Podążałeś za gwiazdami i osiągnąłeś właściwą
pozycję.

Przygotuj się na wodowanie specjalistycznej łodzi
podwodnej.

Poczas zanurzania zobaczysz piękną rafę koralową
oraz parzące  meduzy.

Unikaj raf kiedy zanurz się w głębinę, aby dotrzec
do podwodnych wraków.

=========================================

KratownicaTa

18 plastikowych

kubeczków (jako rafa)

      Taśma klejąca

      Patyczki, ołówki

Karteczki

Blockly lub Wonder

Tablet

Dash

MISSI
N A ZW A  ZESP O ŁU : D A TA : K LA SA : w w w .M A K EW O N D ER .p l

https://w w w .m akew onder.com /education/robotics-com petition

ON II : WATERLOGGED RUINS

http://www.makewonder.com/education/robotics-competition
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MAPA ZANURZENIA

1. Ustaw Dasha na A1

2. Ustaw kubeczki reprezentujące rafę zgodnie
z m apą zanurzenia.

3. Zaznacz lokalizację ruin karteczkam i. Pozycja
B5, C4, C6, D5.

4. Przygotuj konstrukcję którą um ieścisz na
głowie Dasha, tak abyś m ógł pobrać próbki z
wraków. Skorzystaj z ołówka, patyczków,
taśm y.

USTAWIENIA

RAFA KORALOWA LOKALIZACJA WRAKÓW

http://www.makewonder.com/education/robotics-competition
http://www.makewonder.com/education/robotics-competition


WYZWANIE PUNKTY
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1 Rozpocznij na A1

Dotrzyj podczas zanurzenia do wszystkich wraków
w dowolnym  porządku: B5, C4, C6, D5.

Użyj zaprojektowanego przyrządu do pobrania
próbki. Zrób to dotykając kostrukcją pozycji wraków.

Poruszaj się unikając raf koralowych.

Utrzym aj kurs. N ie wypływaj poza m atę.

2

3

4

5

5
punktów

Za każdy zrealizowany punkt wyzwania

Do zdobycia 20 punktów

BONUS

10
punktów

20
punktów

W ykorzystanie dźwięków ostrzegawczych
podczas pobierania próbek

Poruszanie się podczas zanurzania po m niej
niż 12 pozycjach

http://www.makewonder.com/education/robotics-competition
http://www.makewonder.com/education/robotics-competition



