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W czasie podwodnej podrozy mozna spotkac przedziwne morskie stworzenia.

Zachwycac sie ich widokiem i badac nieznane zwyczaje. Niestety czasem te
cenne gatunki zaplatujg sie w smieci, ktore znajduja sie w catym oceanie. Tym
razem Twoj zespot bedzie organizowat akcje ratunkowa, aby pomaoc jednemu z

nich.

Na pewno sobie poradzisz!




MATERIALY

WPROWADZENIE

WIADOMOSC 06:18

W poblizu jaskini twoj zespot zobaczyt tajemnicze
morskie stworzenie.

Niestety, jest ono zawiniety w smieci z Wielkiej

Pacyficznej Plamy Smieci.

Aby pomoc stworzeniu, musisz je okrgzy¢ korzystajac

ze zwoich specjalistycznych przyrzadow, a nastepnie

je uwolnic.

5x8 30 cm kratownica

18 kubeczkdéw

Dash

Dot (bez podporki)

Blockly lub Wonder
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SCHEMAT AKCJI START USTAWIENIA

m Ustaw Dash na C1.

E X Jako putapki do ztapania
stworzenia ustaw kubki na
B3, C3, D3.

D

E Ustaw stworzenie (Dota)
na kubku, na pozyciji C5.

c
Przygotuj akcesoria dla
ﬂ Dasha pozwalajgce
przesuwac putapki.
B
A
= START = POZYCJA DOTA
KLUCZ

J = POZYCJA PULAPEK
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n Rozpocznij na C1.

E Uratujesz zaplgtane zwierze jesli otoczysz go z kazdej
ze stron. Przesun putapki z B3, C3, D3, aby otoczy¢
podwodnego stwora (C5) z trzech stron.

E Stworz czwartg blokade za pomocg Twojej todzi
podwodne;.

E Pamietaj, ze putapki nie mogg dotkng¢ morskiego
stworzenia. Bgdz ostrozny.

CHALLENGE POINTS

1 O Przesuniecie putapek na odpowiednie
PUNKTOW miejsca.

1 0 Ustawienie Dasha na czwartej blokadzie.
PUNKTOW

20 Stworzenie urzadzenia do przesuwania putapek.
PUNKTOW

(10x3+10+20=60)

BONUS POINTS

1 0 Stworzenie plakatu dotyczgcego Wielkiej

PUNKTOW Pacyficznej Plamy Smieci.
I Badz doktadny!
1 O Wspotpraca Dasha i Dota w czasie trwania akciji.
PUNKTOW
PUNKTY BONUS MISJA
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