Start

Look
Light
Sound

Animations

Variables

Kategorie bloczkéw

- Bloczki poczatku programu

- Bloczki ruchu két [dla Dashal]

- Bloczki ruchu gtowy [dla Dasha]
- Bloczki koloru swiatet

- Bloczki dzwiekéw

- Bloczki gotowych animac;ji

- Bloczki zmiennych



START - bloczki poczatku programu

& ULEGE Dash - Kiedy [Dash/Dot] [rodzaj aktywatora]

np. Kiedy nacisne duzy przycisk
na gfowie Dasha.

Go to Start - Przejdz do poczatku programu (When Start)

e FUREHon - Funkcja [numer]

Look

Light

Sound Call - Przywotaj [numer funkcji]
Animations

Variables



DRIVE - bloczki ruchu

O

Start

Drive

Look
Light
Sound

Animations

Variables

Accessory

J

START b

FEIGE 50 |
SEIOELGE 50 |
90

Turn Right ED))

Turn Left

Turn to Voice

Stop Wheels

Set Wheel Speed

Left
G forward

- Naprzdd [ile cm] [jak szybko]

- Wstecz [ile cm] [jak szybko]

- Skre¢ w lewo [ile stopni]

- Skre¢ w prawo [ile stopni]

- Odwrdc sie w kierunku gtosu/dzwieku
- Zatrzymaj kofta

- Ustaw predkosc¢ kot:

Lewe [naprzdd/wstecz] [jak szybko]
Prawe [naprzdod/wstecz] [jak szybko]



LOOK - bloczki ruchu gtowy

= ®

Start

Drive

Light

=ound

Animations
ntro

Yariables

ALLESSUTY

10 left | 90
Look (T3 FA

Look towards Voice

- Spdjrz [w prawo/lewo] [o ile stopni]
- Spojrz [w gére/w dot] [o ile stopni]

- Spojrz w kierunku gtosu



LIGHT - bloczki koloru swiatet

& All Lights - Wszystkie swiatfa [wybierz kolor]

Left Ear - Lewe ucho [wybierz kolor]
Urive Right Ear - Prawe ucho [wybierz kolor]

Front - Swiatfo z przodu [wybierz kolor]

-
Ak}
—

- Swiatto tylne [wtacz/wytacz]

Animations

Eye Pattern - Oko [okres| wzor; ktére ledy oka majg byé wigczone]

Variables



SOUND - bloczki dzwiekow

O

Start
Drive
Look
Light

Animations

Variables

Accessory

START »

Say

Animal
Transport
Weird

My sounds

- Powiedz [wybierz z listy]

- Zwierzeta [wybierz]

- Pojazdy [wybierz]

- Dziwne [wybierz]

- Moje nagrania [wybierz
numer Sciezki dzwiekowej]

Np. Hi, huh?, Uh oh!, Okay, Ta Da!, Wee!, Bye.
Np. Kon, kot, pies, dinozaur, lew, krokodyl, sfon.
Np. karetka, auto, helikopter, todz, pociqg.

Np. klaksony, lasery, Ajajaj, inne odgfosy.



ANIMATIONS - bloczki animaciji

é ¢icd Dash W Hi| - Powitanie [Dash/Dot] [wybierz z listy] Np. Hi, Hello, kilka rodzajéw pozegnari.
Start ML Dash - Taniec [Dash/Dot] [wybierz]
Drve =0ICEEGE Dash 8 Laugh 8 - Emocje [Dash/Dot] [wybierz] Np. smiech, catusy, wotanie o pomoc,
Look pogwizdywanie...
_ SEN Dash M Take Off - Wyscig [Dash] [wybierz] Np. wystartowanie, wpadniecie w
Light poslizg, przebita opona.
Sound Answer [} - Odpowiedz [Dot] [wybierz] Np. Maybe, No, Yes.
Animations .
2 Dot | Hold - Zabawa [Dot] [wybierz]
Variables

o
W,



- Zaczekaj przez [ile] sekund

Np. Zaczekaj az nacisne biaty przycisk na

Dash || Top Button - Zaczekaj az [Dash/Dot] [rodzaj aktywatora] glowie Dasha.

pash TopButton - Powtarzaj do czasu az [Dash/Dot] [rodzaj Np. Powtarzaj (to) ciggle do czasu, az
aktywatora] (rodzaj czynnosci) nacisne biaty przycisk na gfowie Dasha.

! 3 - Powtarzaj [ile razy]

Light . ;s .

. (rodzaj czynnosci)

- Powtarzaj w nieskoriczonosé
(rodzaj czynnosci)

Dast j Obetacte 1o Eront - Jezeli [Dash/Dot] [rodzaj aktywatora],
to (rodzaj czynnosci)

Np. Jezeli Dash napotka przeszkode, to...

Dash Obstacle In Front T . T
: vochbiod - Jezeli [Dash/Dot] [rodzaj aktywatora], Np. Jezeli Dash napotka przeszkode, to...

to (rodzaj czynnosci) A jesli nie wykryje przeszkody, to...
A jesli nie, to (inny rodzaj czynnosci)



VARIABLES - bloczki zmiennych

(+ m - Ustaw [rodzaj zmiennej, np. pomaranicza] na warto$é réwna [np. 5]
- - Zmieniaj [rodzaj zmiennej] poprzez [+, -, X, +] 0 wartos¢ [np. konkretna liczba, wartos¢

innej zmiennej lub losowo wybrana cyfra]

e - Jezeli [rodzaj zmiennej] jest [>, <, =, #] od wartosci réwnej [], to... (rodzaj czynnosci)

Look

Light - Jezeli [rodzaj zmiennej] jest [>, <, =, #] od wartosci réwnej [], to... (rodzaj czynnosci)
a jezeli nie, to... (inny rodzaj czynnosci)

Animations

- Wykonaj [pojedz, skreé, ustaw predkosé kota L/P, Spdjrz w gore/dét, swiatta oka
wigczone, Swiatta oka wytaczone] o [wartos¢ zmiennej]

Variables .
- Repeat while - B powtarzaj, gdy [rodzaj zmiennej] jest [>, <, =, #] od wartosci réwnej [].

®
W\,



ACCESSORY - bloczki obstugi wyrzutni

= ‘+ Load Launcher [T} - Zataduj wyrzutnie [lewa/prawa]

- Wystrzel pitke na [ile %] mocy

Start

Drive

Look

Light
Sound
Animations
Caontrol

Variables

v ?
°



