Path for Dash robot

WONDER WORKSHOP, INC.

www.makewonder.pl



O aplikacji

Path to intuicyjna aplikacja obrazkowa, ktéra moze by¢ wstepem do
programowania, szczegolnie dla mniejszych dzieci (np. w przedszkolach).
Dziecko pisze kod poprzez rysowanie palcem po ekranie; wystepuje tu prosty
interfejs ,,rysuj, przeciggnij i upusc¢”. Dziecko uczy sie planowania i sekwencji w
orogramowaniu, ponadto jest zapoznane z podstawowymi sensorami Dasha.

* Do pobrania: Google Play lub App Store
* Obstuga robotow: Dash.
e Poziom trudnosci: tatwy, dla dzieci od 5 r.z.

* Mozliwosci:
e Samodzielne tworzenie programu na planszy-kratownicy
* Samouczek na 3 poziomach/planszach
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.pathandroid
https://itunes.apple.com/us/app/id928643204

Na poczatku mamy dostepng
jedng plansze-kratownice do
tworzenia wtasnych
programow, w ktorej
stopniowo bedzie dostepnych
coraz wiecej opcji, w miare
odblokowywania kolejnych
zadan i plansz z samouczka.
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Path for Dash & Dot robots

Potacz sie ze swoim robotem.

Narysuj dowolng Sciezke na
ekranie, zaczynajac od ikonki
Dasha.

Dodaj polecenia dla Dasha:
wybierz i przeciggnij ikonki
sposrod tych dostepnych na

liscie na dole ekranu na
narysowang sciezke.

Uruchom program: kI|kn|H
ikonke Dasha na ekranie lub
WCisnlj mrugajacy na czerwono
przycisk na gtowie realnego
robota.
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Lista polecen dla robota

Radosny dzwiek — dodaj na swojg sciezke i zobacz, co
powie Dash!

2. Odtwarzanie wgranych dzwiekdw i nagrywanie
wiasnych sciezek dZzwiekowych. Dziata na takiej samej

10) zanim kontynuuje swojg trase.

4. Pudetko z animacjami — kliknij i zobacz, jakie masz
odblokowane animacje. Po kliknieciu, wybrana ikonka
zostanie dodana do paska polecen na dole ekranu. ————» |
Mozesz wtedy jg dodac do trasy swojego robota!

zasadzie co w aplikacji Go.
@ 3. Pauza - kaz robotowi odczekac¢ kilka sekund (od 1 do

Uwaga: ANIMACJA to nie tylko wydanie dZzwieku, ale potgczenie funkcji
ruchu, dZwieku i zmiany koloru swiatef robota. Dlatego po wykonaniu
animacji robot moze by¢ w innym miejscu niz byt poprzednio.
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Jezeli w trakcie pokonywania
zaprogramowanej drogi przez Dasha
napotka on przeszkode, pojawi sie okno
jak na zdjeciu:

* PUSH — kliknij, gdy usunates przeszkode
i chcesz, aby robot kontynuowat swoja
trase.

* RESET — kliknij, jesli chcesz, aby robot
zaczat realizowac¢ wprowadzony
program (utozong trase) od poczatku.
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Samouczek — 3 plansze

Samouczek w aplikacji Path przypomina
gre na 3 poziomach, ktore sg stopniowo
odblokowywane w trakcie przechodzenia
kolejnych zadan.

Poznaj plansze:

1. Tor wyscigowy
2. Wies (farma)
3. Miasto
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Samouczek — realizowanie zadan

W gornej czesci ekranu znajduje sie lista
polecen do wykonania (sekwencja zdarzen
dla robota).

1. NarKSUJ dowolng droge, zaczynajac od
Das

2. Natoz na swojg droge polecenia, jakie
ma wykonac robot sposrod ikonek

dostepnych na dole ekranu.
UWAGA! Kolejnos¢ ma znaczenie.

3. Kliknij Dasha lub przycisk na gtowce
swojego robota, aby uruchomié
program.
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Samouczek — realizowanie zadan

* Po zbudowaniu prawidtowo
wszystkich drog na danym poziomie,
ukaze sie nam okno informujace o
odblokowaniu kolejnego poziomu.

* Jesli sekwencja jest prawidtowa,
zostaniesz nagrodzony kolejng
ikonkg animacji do wykorzystania
i przejdziesz do kolejnego zadania.
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@000 W

Zabawa swobodna

Po odblokowaniu wszystkich poziomow
mozna ponowhnie powraca¢ do dowolnego
z nich oraz korzystac z pozostatych ikon.

ZADANIA DLA DZIECI:

* Podjedz Dashem do Dota (oddalonego o
np. 2m) i przywitaj sie z nim.

1 kratka na planszy-kratownicy: ile to cm
W rzeczywistosci?
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