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O aplikacji
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Blockly to najpopularniejsza aplikacja do nauki programowania zalecana dla dzieci w wieku 8-
11 lat. Program pisze sie poprzez przeciggniecie bloczkow z wybranymi komendami sposrod
kategorii dostepnych po lewej stronie ekranu, na ekran gtowny. Dziecko uczy sig tworzenia
algorytmu, sekwencji programowania, warunkow petli, sensorow obu robotow oraz
kreatywnego rozwigzywania problemow

* Do pobrania: Google Play , App Store lub Amazon
* Obstuga robotow: Dash i Dot oraz obstuga Wyrzutni Piteczek.
* Poziom trudnosci: Sredni/trudny, dla dzieci od 8 r.z.
 Mozliwosci:

e Samouczek Puzzles z odrebnymi zadaniami dla Dasha i Dota

e Samodzielne tworzenie programu (Create New)

 Tworzenie programu z kilkoma blokami startowymi

e Zapisywanie i wczytywanie projektow
» Korzystanie z gotowych, wgranych programow/ projektéw (My Projects)
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makewonder.blockly&hl=en
https://itunes.apple.com/us/app/id906750147
https://www.amazon.com/gp/product/B01BZOSJFW
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Puzzles

My Projects Create New

Privacy palicy

Kliknij ,,hamburger” w lewym gérnym
rogu, aby otworzy¢ menu.

PUZZLES — to samouczek z misjami
(inne dla Dasha i Dota).

MY PROJECTS — to nasze zapisane
programy, w tym rowniez misje

z samouczka, ktore przeszlismy.
CREATE NEW - tu mozemy otworzyc¢
nowy pusty program lub wybrac jeden
z kilkudziesieciu gotowych, wgranych w
aplikacje projektow.
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Puzzles — samouczek po Blockly

dash

* Puzzles to zestaw misji (zadan) do
przejscia osobno dla robota Dash i
robota Dot.

* Samouczek zapoznaje uzytkownika
z aplikacjg oraz wprowadza krok po
kroku w tajniki programowania: od
budowy podstawowego programu
po wykorzystanie zmiennych.

* Polecenia sg dostepne wytgcznie w
j. angielskim.
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=28, Puzzles — samouczek po Blockly (cd)

* Kazda misja opatrzona jest w
pewng historyjke (np. jak zwalczy¢
+ trolla za pomocg zmiennych)

* Mozna skorzystac z podpowiedzi
i ) e T A i R kl i ka J a C ., N e e d a h I nt?ll

* Po przejsciu okreslonych misji
uzytkownik jest nagradzany
certyfikatem mistrza
programowania ©

) ®

The second time you clap, the Troll's hit points go down to 4. The
Troll is getting weaker! What should you add to the program to make °

° that happen?
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Turn Right [El)
Stop Wheels

Animations Set Wheel Speed

Sound

Left
i forward |

Variables

5.

Tworzenie programu

WH1t3cz swojego robota i potfacz sie z nim klikajac
pomaranczowy + w prawym gornym rogu. Wybierz
z listy swojego robota.

Kliknij jedng z kategorii widocznych po lewej stronie
ekranu (np. Drive) | wybierz jakis blok
(np. Drive Forward 50 = pojedz do przodu 50cm)

Prlfeciagnij wybrany blok pod bloczek ,When Start”,
jak tu:

When

Forward

Blok ,When Start” to blok startowy, ktory bedzie
widoczny na state na ekranie (nie mozna go usungc).

Kliknij przycisk uruchom w lewym dolnym rogu —
robot wykona wtedy zadang mu komende/y.

Rozbuduj lub popraw swadj program.
www.makewonder.pl
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Look

Animations
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Usuwanie zbednych bloczkow

e e Jesli wrzuciliSmy na ekran bloki, ktorych
nie potrzebujemy do naszego

Forverd ) £

programu, mozemy je bardzo tatwo
usungc.
* Przytrzymaj blok lub grupe blokéw
e (podswietlg sie na z6tto) i przenies je do
Py (0 kosza, ktory pojawi sie w prawym

dolnym rogu.
Expression

Function
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W Blockly jest do dyspozycji az 9 kategorii bloczkéw.

Kazda kategoria ma inny kolor blokéw, dzieki czemu z
czasem dzieci wybierajg bloczki intuicyjnie, pamietajac ich
kolory.

Jesli nie wiesz co oznacza dany blok, wyprobuj go:
przeciggnij wybrany blok pod bloczek ,When Start”,
uruchom program i zobacz, co sie stanie z Twoim robotem.
Jesli potrzebujesz ttumaczen blokéw na j. polski, skorzystaj
z pliku ,, Ttumaczenie bloczkdw” dostepnego na Portalu dla

Kategorie bloczkow

nauczycieli (mozna pobraé i wydrukowac).
Jesli bloki po angielsku sprawiajg Tobie/uczniom duzg
trudnos¢, mozecie zacza€ od aplikacji Blocklify4Kids lub

Blocklify, w ktorych jest dostepna polska wersja jezykowa
(Uwaga: nie sg to aplikacje producenta, dlatego nie
odpowiadamy za ich funkcjonalnosé).

Start - Bloczki poczatku programu

- Bloczki ruchu kot [dla Dashal
Look
Light - Bloczki koloru Swiatet

- Bloczki dzwiekow

‘ Animations - Bloczki gotowych animacji
‘ Variables - Bloczki zmiennych
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http://nauczyciele.makewonder.pl/do_pobrania.html

Kilka blokow startowych

@) * Kluczem do prawidtowego tworzenia
i et RS programow jest sekwencja, czyli

Forverd 1) e odpowiednia kolejnos¢ utozonych
—— bloczkow. Robot wykona polecenia
oot | ook bown zawsze w takiej kolejnosci, jak

utozylismy bloki.
* W Blockly istnieje mozliwosc¢ utozenia

/Przykfadl:po Kliknieciu uruchom \ o kilku sekwencji jednoczesnie (kilka
Dash od razu wykona sekwencje z et 2 2
blokiem When Start (pojedzie 50cm pOCZQt kow progra mOW) R,ObOt, WYkona
do przodu). A jesli (w dowolnym g— zawsze te sekwencje zadan, ktore;
momencie) nacisniemy przycisk na funkcja (aktywator) zostata wywotana.
gtowie Dota, to roboty ,przejdq” do
wykonania sekwencji z blokiem

\ When Dot Top Button. ) www.makewonder.pl

Blockly for Dash & Dot robots



Light

1\l 4} Dash | Top Button_

Go to Start

Function

cal

Ll Start

Aktywatory (wyzwalacze dziatan/funkcji)

o * Aktywator to nic innego, jak wyzwalacz naszego
@ programu, czyli pewna funkcja, ktéra powoduje,
ze robot zaczyna wykonywac okreslong
sekwencje zadan.

* Podstawowym aktywatorem w Blockly jest blok
When Start, ktdry po nacisnieciu przycisku
powoduje uruchomienie sekwencji dziatan, tj.
bloczkéw podpietych pod ten blok.

* Istnieje tez wiele innych aktywatorow w
Blockly (osobno dla Dasha i Dota)
wykorzystujgcych rézne czujniki robotow —w
tym celu skorzystaj z bloku When [Dash/Dot]
[rodzaj aktywatora] z kategorii Start.

www.makewonder.pl
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Przyciski na gtowie Dasha

e Top buton — duzy biaty przycisk na gtowie o

e Button 1, 2, 3 - pomaranczowy przycisk

Wykrywanle przeszkody

Obstacle in Front — przeszkoda z przodu

z1, 2,3 kropkami oe@

.@.

@ o

Aktywatory robota Dash O@ @ H €
@99 : 00

* Obstacle on Left — przeszkoda z przodu po lewej (dziata tylko prawy przedni czujnik Dasha) @
* Obstacle on Right — przeszkoda z przodu po prawej (dziata tylko lewy przedni czujnik Dasha)

* Object Behind — przeszkoda z tytu

e Stuck — robot utknat (napotkat na swojej drodze przeszkode)@’

Styszenie
* Hear Clap — ustyszy klasniecie @
e Hear Voice — ustyszy gtos @

Wyczuwanie zmiany pozycji

1&

* Picked Up — wyczuje podniesienie do géory *

Wykrywanie robota Dot
 See Dot — zobaczy (okiem) robota Dot |

www.makewonder.pl
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o @D,
Aktywatory robota Dot Siocc 00
1. Przyciski na gtowie Dota @@0@@

* Top buton — duzy biaty przycisk na gtowie O
* Button 1,2,3 — pomaranczowy przycisk z 1,2,3 kropkami CCeC

2. Wyczuwanie zmiany pozycji przez Dota
* Move — wyczucie ruchu (np. turlanie Dotem)e
e Shake — potrzgsanie Dotem ©)
* Look Up — Dot patrzy w gore (oko do gory) @
* Look Down — Dot patrzy w doét (oko do ziemi) (o]
* Lean Left — Dot pochylony w lewo (z perspektywy robota) 0
e Lean Right — Dot pochylony w prawo (z perspektywy robota) 0
* Toss — podrzucenie Dotem do gory

3. Styszenie
* Hear Clap — ustyszy klasniecie @

www.makewonder.pl
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=1, Kilka blokéw startowych - przyktady
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: when S when 23
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Start =
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Say e
When (X3

All Lights Look
Turn Left m

When

Start —

All Lights
Drive

Set Wheel Speed

ETNEICN 50 W really fast

Look Light
Left slow |
=) Dash
Light Right slow | Sound /i)l Dot | Lean Right
Turn Left m
Sound Goto Start Animations Turn Right (€10
Animations
When (X3
Variables (SYICCSINN Dash [l Laugh
Vﬂrz ktad 2 ,,Dash ucieka od przeszkody”: \ f \
yriad < , P y . ) Przyktad 3 , Dot steruje Dashem”:
Po kliknieciu uruchom Dash wykona sekwencje pod blokiem \When Start, . , . .
. .. .. . . .. , Ten program mozna wykorzystac do sterowania Dashem po macie od Wonder
czyli: zapali zielone Swiatta i zacznie powoli jechac do przodu. e .. . G
Polska, w ktorej bok 1 kratki mierzy 30cm. W tym programie w ogdle nie

Ale jesli tylko wykryje z przodu przeszkode, Dash przejdzie do sekwencji z
blokiem When Dot Top Button, czyli: powie ,,Uh oh!”, zapali swiatta na
e ravanie progrem od et . porowe sacemie wykompmat | | GO precchylimy Dota w lewo — Dash skree w lewo o st

' prog poczqiky, tzn. p yKony Gdy przechylimy Dota w prawo — Dash skreci w prawo o 90st.

sekwencje zaczynajqcq sie od bloku \When Start. j \ Gdy podrzucimy Dota — Dash wykona animacje ze sSmiechem. /Z

wykorzystano bloku When Start:
Gdy nacisniemy duzy przycisk na gtowie Dota — Dash pojedzie do przodu o 30cm.
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294 7apisywanie programu (projektu)
\"AN

Q ProjeCtName Jezeli chcesz w przysztosci wroci¢ do
- utworzonego programu, zapisz swoj projekt:

6 . Kliknij w okragta ikonke obok
Y . »hamburgera”.

Wpisz nazwe swojego programu.
o Project Image

o . Mozesz tez ustawié grafike (ikonke)
%@@@ swojego programu. W tym celu kliknij
g ~' @& o @ &%rr?.ZEk i wybierz z listy dostepnych
G 6 e % . Kliknij strzatke, aby zapisac.

www.makewonder.pl

Blockly for Dash & Dot robots



, P

- dn

| dash | see dot ]
(]

W,

Wczytywanie programow (projektow)

 Jezeli chcesz wczyta€ zapisany wczesniej projekt,
kliknij w przycisk ,,hamburger” i wybierz My
Projects. Wyszukaj z listy nazwe swojego
programu.

e Z poziomu My Projects zarzgdzaj swoimi
projektami, usuwajgc zbedne pozycje.

© My Projects

Ha Panda
QD PPY * W dziale My Projects znajdziesz tez n’\asi ,
. dodatkowych, wgranych juz projektéw, ktore
=) Crying House Mozesz wykorzystac:

* Nauka wtasna na podstawie przyktadu — byé moze
odkryjesz funkcje, ktérych nie znates!

Q Driving School * Pokaz mozliwosci robotow — uruchom rozbudowany
projekt i zaprezentuj publicznosci ©

e Zadanie odtworzenia programu dla dzieci —
zaprezentuj robota wykonujgcego zadania i popros
dzieci o samodzielne utozenie takiego programu
(opcja tylko dla dzieci znajgcych juz Blockly!)

‘+ Happy Shoes
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