Roboty i matematyka

autorka: Maja Podobinska
Do wszystkich propozycji wykorzystano aplikacje Blockly i Dasha.

Propozycjanr1

Potrzebne bedg kostki do gry (w pdzniejszych wariantach mozna zmodyfikowac kostki o wiekszej
liczbie $cianek).

Gra polega na rzucie dwoma kostkami. Liczba oczek na pierwszej kostce to wartos¢ X (zmienna:
pomararncza), druga kostka wskazuje warto$¢ Y (zmienna: banan). Korzystamy z bloczka Change, ktory bedzie
wyliczat sume X oraz Y. Po uruchomieniu programu Dash przejezdza wyliczony dystans (cm). Wygrywa ta
druzyna, ktéra jako pierwsza pokona wyznaczony dystans.

Przyktadowy skrypt stanowiqcy rozwigzanie powyzszego zadania
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W kolejnych wariantach mozna zmieniac dziatanie jak i ilos¢ zmiennych np. W=X+Y-Z. Mozna stworzy¢
kostke z dziataniami (+,-,x,/).

Efekt moze by¢ mato widowiskowy dlatego podane wyniki mozna mnozy¢ np. przez 5 lub 10. Nalezy
wtedy przystosowac podziatke. Zadanie mozna wykorzystac przy wprowadzaniu liczb catkowitych.

Rozszerzenie

W zadaniu mozna takze dodac rozszerzenie w ktérym poszczegdlne wartosci wylosowane w rzucie kostka
bedg wprowadzane poprzez przyciski na glowie robota. Dodatkowo mozemy wprowadzi¢ trzecig zmienng
(czeresnie), aby uczniowie mogli sprawdzac jak daleko facznie dojechat robot oraz poprawnos¢ wtasnych
obliczen.

W skrypcie gromadzacym liczbe oczek poprzez nacisniecie przycisku na robocie warto dodaé bloczek Wait
for 1 seconds. Warto, aby uczniowie sami sprawdzili co sie stanie kiedy go nie uzyjemy.
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Przyktad rozwiqzania rozszerzenia do propozycji nr 1
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Propozycjanr2

Dash bedzie jechat po torze spirali, kazdy kolejny bok bedzie dwa razy diuzszy.
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Przyktad rozwigzana zadania z propozycji nr 2
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Propozycja 3

Dash pokonuje trase ,schody”, kazdy kolejny bok jest dwa razy diuzszy.
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Przyktad rozwigzania propozycji nr 3
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Powyzsze rozwiqzania sq jedynie propozycjami. Warto korzystac z tego, Zze ucziowie w czasie pracy bedq pracowac z
réznymi pomystami. Warto umozliwi¢ im prezentacje autorskich rozwigzan, tak aby mogli uczy¢ sie od siebie
nawzajem.
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