





Dla nauczyciela roboty Dash i Dot to przede wszystkim pomoc dydaktyczna.
Roboty wykorzystywane sg do nauki programowania, szczegodlnie sprawdzajg
sie na poczatkowym etapie nauczania, gtéwnie w przedszkolach i szkotach pod-
stawowych. Z robotéw mozna korzysta¢ nie tylko na zajeciach komputerowych,
ale réwniez - w trakcie regularnych zaje¢ lekcyjnych. Zaprogramowanie robota
umozliwia wizualizacje opracowywanych zagadnien, np. z matematyki, przyrody,
j- angielskiego.

Roboty z powodzeniem mogag byé tez stosowane w szkotach specjalnych.
Sterowanie robotem ma pozytywny wptyw na zaburzong integracje sensoryczng
i koordynacje wzrokowo—-ruchowa. Roboty majg tez dziatanie terapeutyczne na
dzieci autystyczne. Kontakt takiego dziecka z robotem (ktéry dostarcza mniej
bodzcédw niz cztowiek) jest bezpieczny i powoduje wzrost zaufania do otoczenia —
to dobry wstep do budowania relacji z innymi ludzmi.

Z punktu widzenia ucznia Dash i Dot to przede wszystkim pasjonujgca zabawa
i niestandardowy sposéb ,pracy” w trakcie lekcji. Roboty wzbudzajg w dzieciach
bardzo pozytywne emocje. Mate dzieci momentalnie dokonuja ich animizacji, chca
sie nimi opiekowac i bawi¢. Zwigksza sie zainteresowanie ucznidow tematyka za-
je¢, gdy majg oni mozliwos¢ zaprogramowania robotow, ktére ,,na zywo” wykona-
ja ich polecenia.

W trakcie zaje¢ dzieci uczg sie, w jaki sposéb ,,mysli” robot, czyli jak budowane
sg programy. Obstugiwanie robota i formutowanie komend uczy myslenia logicznego,
kreatywnego podejscia i rozwigzywania problemoéw. Roboty swietnie nadajg
sie do pracy w niewielkich grupach, uczac wspotpracy i komunikacji. Te umie-
jetnosci to kluczowe kompetencje XXI wieku, przydatne nie tylko przysztym infor-
matykom/programistom, ale wazne w praktycznie kazdym zawodzie oraz w codzi-
ennym zyciu.

Dzieki robotom Dash i Dot mozna w pozytywny i bezpieczny sposéb wykorzystac
naturalne zainteresowanie dzieci nowymi technologiami.



Zanim rozpoczniesz zajecia...

9 B eradest O 1. Rozpakuj i uruchom roboty

Weciénij biaty przycisk Power, aby wigczyé
roboty Dash i Dot.

Zauwaz, ze robot ma juz wgrane pewne
oprogramowanie. Dzieki temu, mimo
braku potaczenia z jakimkolwiek urzgdzeniem,
robot zacznie mowi¢ i poruszac sie!

2. Dotaduj roboty

Dash i Dot maja wbudowane akumulatory,
ktorych nigdy nie musisz wymieniaé. Wystarczy
podtagczy¢ robota za pomoca dotgczonego
kabelka do komputera lub do kontaktu (za
pomoca wtasnej przejsciowki, np. od telefonu).
Peten cykl tadowania trwa 60-90 minut.

Robot bedzie w petni natadowany, gdy zgasnie
podswietlenie wejscia mikro USB w robocie.

Po podtaczeniu robota do fadowania, automatycznie sie on uruchomi. Zalecamy
jednak wytgczanie robotéw na czas tadowania (szybciej sie nataduja).

Jesli dysponujesz wiekszg liczbg robotow, zastanéw sie nad zakupem tadowarki
USB na 2-3 porty albo catej stacji dokujacej na 6 USB.

3. Sciagnij aplikacje na tablety

Pobierz za darmo aplikacje Wonder Workshop z Google Play lub App Store.
Do dyspozycji jest 5 aplikacji: Go, Path, Blockly, Xylo i Wonder. Warto zacza¢ od
najtatwiejszej apki Go, ktéra stuzy m.in. do sterowania robotem; w nigj tez zapiszesz
ustalone imiona robotéw. Do nauki programowania polecamy Blockly i Wonder.
Poza aplikacjami producenta Wonder Workshop istniejg tez aplikacje innych firm
na roboty Dash i Dot np. Swift Playgrounds lub Blocklify i Blocklify4Kids dostepne
réwniez w polskiej wersji jezykowej, czy SWIFT Playgrounds na iPady.





