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Pixel Art Unplugged

Materiat przygotowany na podstawie artykutu Hello World, nr 9, pod oryginalnym tytutem: Pixel Art Unplugged,
8.82-73, CC BY NC SA, do pobrania: http:/bit.ly/helloworld 9, autor: Martin O’Hanlon

Martin O'Hanlon opisuje jak przy pomocy oféwka i papieru tworzy¢ grafiki z wykorzystaniem
pikseli oraz pomoéc uczniom zrozumie¢ jak powstajg i sg przechowywane cyfrowe obrazy.

Zapro$ uczniow do pracy w parach Ilub trojkach. Podczas tworzenia, kodowania
i odkodowywania wzoréw z pikseli, uczniowie bedg uczy¢ sie jak urzadzenia cyfrowe
przedstawiajg i wyswietlajg obraz.

Podstawowe informacje dla uczniéw

1. Grafika komputerowa sktada sie z matych kwadratow zwanych pikselami (elementami
obrazu). Kazda kratka na kartce reprezentuje jeden piksel.

2. Wszystko co wida¢ na ekranie komputera sktada sie z pikseli w roznych kolorach.

3. Kazdy piksel reprezentowany jest przez uktad wspédtprzednych (liczb) znajdujgcych sie na
kartce.

4. Koordynaty pikseli zaczynajg sie od pozycji zero/zero w lewy goérnym rogu ekranu. Na
arkuszu/kartce x biegng od lewej do prawej, a y od géry do dotu.

Aktywnos¢ 1

Stworz z pikseli usmiechniatg twarz

(5 minut)
Powiedz uczniom:

- ze bedg rysowaé obraz w taki sposob jak komputer
tworzy swojg grafike;

- aby narysowali usmiechnietg twarz, ztozong
z dwoch okregdw jako oczu oraz tuku jako usmiechu,
na kwadratowym kawatku papieru w kratke;

&
‘ - aby zakolorowali kazdy kwadrat na ktérym znajduje
sie fragment narysowanych przez nich linii;

. - ze wiasnie w ten sposéb komputer wyswietla
obrazy, zamieniajgc wszystko w malutkie kwadraty nazywane pikselami.
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Aktywnosé¢ 2

Obrazy stworzone z pikseli

(5 minut)
X 4
Y 012324
0 (1,0)(2,0) (3,0)
1 (4.2)
2 (1,2) (2,2) (3,2) (4,2)
3 (0,3) 4,3)
4 (0,4) (4,4)
+5 (15) (2,5) (3.5) (4,5)
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- powiedz uczniom, ze ekrany komputerow
podzielone sg na mate punkty zwane pikselami;

- pokaz uczniom powiekszenie dowolnego obrazu,
tak aby mogli zobaczy¢ piksele;

- zapytaj uczniow jak komputery moga przedstawiac
obrazy przy pomocy liczb?

- opisz, ze kazdy piksel ma koordynaty x-y,
uporzagdkowane w kolumny i wiersze. Uzyj diagramu litery “a” aby pokazac jak kazde pole
z pikselem jest powigzane z koordynatami;

Ciekawostka! Uktad wspotrzednych zaczyna sie od wartosci (0,0) w gérnym lewym rogu ekranu.
Komputery uzywajg tego samego uktadu koordynatow jak stare telewizory, ktére wysSwietlaty
obraz w horyzontalnych liniach od lewej do prawej i od gory do dotu.

Aktywnos¢ 3
Odkodowanie obrazow

(10 minut)

‘ " - wytlumacz uczniom, ze
bedg tworzyé obraz (na tej
' samej zasadzie tak jak
(1,1) (2,1) (6,1) (7.1) zostata stworzona litera "a")

@ * T T 11T 11 (0,2)(3,2)(5,2) (8,2) uzywajac koordynatow
(0,3) (4,3) (8,3) i znanego sposobu ich
:' (0,4) (8,4) odkodowania ;
(1,5) (7.5) - daj uczniom kartke z
2 B I R ) O AR (2,6)(6,6) kratownicg i koordynatorami
‘. ] ' (3,7)(5,7) do odkodowania;

| | | | (4,8) - zapytaj uczniéw przed

| wypetnianiem kwadratu

:jak
l 4

myslg, co znajduje sie na
- O

kanwie? Nastepnie niech korzystajgc z otdwka wypetnig odpowiednie pola;

- jesli uczniowie chcg mogg uzyc kolorow.
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Aktywnosc¢ 4
Zakodowanie obrazka

(20 min)

X » - Wyjasnij uczniom, ze teraz ich kolej
y na zakodowanie przy pomocy

01 2 345 6 7 8 9 koordynatéw obrazu z pikseli;

- daj uczniom czysty arkusz i popros,
aby narysowali dowolng grafike
wypetniajgc kwadraty przy pomocy
otéwka;

- obraz powinien by¢ zakodowany
przez zapis koordynatéw dla
kazdego rzedu pikseli.
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@ Axtywnosé 5
[

Odkowanie obrazéw
» (10 min)
@
- zapro$ ucznidéw do odkodowania przygotowanych przez kolegoéw grafik;
- grafiki powinny zosta¢ odkodowane zgodnie z koordynatami;
- kiedy zakonhczg powinni poréwnac orginalny obraz z reprodukcja.

‘-— jesli sg réznice uczniowie powinny znalez¢ odpowiedz na pytanie: dlaczego tak sie stato?
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Czy sg réznice pomiedzy Waszymi obrazkami? Dlaczego?

Dodatkowe pytania do uczniéw

Obrazy maija tylko jeden kolor. Jak mozecie zakodowac i stworzy¢ wielokolorowe obrazy?
Przygotowanie do aktywnosci

Pozwdl uczniom najpierw narysowac proste ksztatty (tréjka, kwadrat), aby mogli zapoznaé¢ sie
zasadg kodowania. Kiedy bedg juz bardziej pewni mozesz przejs¢ do trudniejszy wzordw.

Wyzwanie
Czy uczniowie moga wyjasnic jak przy pomocy pixeli mozna stworzy¢ animacje?
Czy potrafig narysowa¢ sekwencje animac;ji?

W jaki sposéb animacja mogtaby by¢ reprezentowana przez zmiany koordynatéw?

ttumaczenie i przygotowanie: Krzysztof Jaworski, http://bit.ly/grupaDash
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