Dash postanowit posprzatac las. Pomoz
mu usung¢ Smieci z polany.

1. Uzyj tasmy, aby stworzy¢ kwadrat na podtodze.
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2. Zamontuj spychacz do robota oraz ustaw Dasha
przodem do kubeczkow.

3. Zaprogramuj Dasha tak, aby usunat wszystkie kubeczki
z kwadratu. Skorzystaj z bloczkéw. Postaraj sie przygoto-
wac jak najkrétszy skrypt.
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Zebrane $mieci Dash postanowit
wyzwanie 38 umiesci¢ w pojemniku na odpady.

1. Uzyj tasmy, aby stworzy¢ kwadrat na podtodze.
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2. Zaprogramuj Dasha, aby umiescit kubeczki w srodku

kwadratu. Skorzystaj z ponizszych bloczkow:

Backward i  Repeat s

3. Skorzystaj z bloczka Repeat w taki sposdb, aby Twoj
kod byt jak najkrétszy.
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wyzwanie 39 Dash odnalazt nielegalne wysypiska
Smieci. Pomdz mu wszczgé alarm.

1. Ustaw dwa kubeczki przed Dashem.
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2. Zaprogramuj Dasha, aby podjechat i zatrzymat sie

przed kazdym kubeczkiem.

3. Kiedy Dash zatrzyma sie przed kubeczkiem niech

Forward B

uruchomi dZwiek syren i potrzasnie swoja gtowg z lewej
na prawa.

Transport

---wonderpolska.pl---



Dash poszukuje zgubionych kluczy.
Poméz mu przeczesac ogrdodek.

1. Uzyj tasmy, aby stworzy¢ prostokat wyklejony na pod-

todze.
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2. Poméz Dashowi poruszac sie zgodnie z powyzej
umieszczonym wzorem. Z lewego dolnego rogu,
do prawego gornego.

3. Wykorzystaj do swojego przepisu bloczek Repeat.
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. Dash postanowit odwiedzi¢ dawno
niewidzianych przyjaciot.

1. Uzyj tasmy, aby stworzy¢ kwadrat wyklejony na podto-
dze. Utz trzy kubeczki jak na rysunku.
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3. Zaprogramuj Dasha, aby podjechat do kazdego
kubeczka. Uzyj bloczka Repeat, aby skrdcié kod.

4. Przed kazdym kubeczkiem Dash ma powiedziec¢ przy-
jazne pozdrowienie oraz 3 razy powtorzy¢ prosty taniec.
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Dash postanowit zatanczy¢
na parkiecie z przyjaciotmi.

1. Uzyj tasmy, aby stworzy¢ kwadrat wyklejony na podto-
dze. Utdz trzy kubeczki jak na rysunku.
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3. Zaprogramuj Dasha, aby podjechat do kazdego
kubeczka. Uzyj bloczka Repeat, aby skrdci¢ kod.

4. Przed kazdym kubeczkiem Dash ma zatarczy¢ 3 razy
i wyswietli¢ pozytywny wzér teczowka i .
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Pomoz Dashowi odnalezé Ciebie!

1. Nagraj swoje imie korzystajgc z ponizszego bloczka:

2. Zaprogramuj Dasha, aby zmieniat kierunek i poruszat
sie w Twojg strone. Skorzystaj z ponizszych bloczkéw.
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3. Dodaj nagrany przez Ciebie dZzwiek, aby odtworzyt go
kiedy Dash zwréci sie w Twoja strone.
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Dash postanowit zatanczy¢ boogie.
Musi uwazac na innych tancerzy.

1. Umies¢ kubeczki na podtodze wokét Dasha

2. Zaprogramuj taniec Dasha, uzyj bloczka Repeat Until,
kiedy Dash zobaczy przeszkode przed sobg.
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3. Zaprogramuj inny taniec wykonywany przez Dash, do
czasu zobaczenia przeszkody z tytu Dasha.

4. Na koncu zaprogramuj taniec Dasha, ktéry bedzie reali-
zowany do momentu zobaczenia przeszkody z prawej lub
lewej strony. Sprawdz swdj program i taniec Dasha.
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wyzwahie 44 Poméz Dashowi odnalez¢ Ciebie!

1. Pomdz Dashowi przejechac ponizszg trase. Przygotuj

przy pomocy tasmy i linijki.

2. Ustaw kolejnym zmiennym wartosci: 7, 28 i 56.

NEXET NEISEE

3. Skorzystaj z ponizszych bloczkdéw, aby poméc Dashowi
przejechac stworzong przez Ciebie droge.
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Turn Left (8

Turn Right
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