: Dash udaje dzisiaj psa. Naucz go kilku
nowych sztuczek.

1. Dash uczy sie nowych sztuczek. Stwérz dwie nowe
funkcje:

Function

U0 FSpeak

2. Uzyj bloczkéw z dzwiekami, dzieki ktérym Dash bedzie
mogt wydawac odgtosy:

s> .

3. Uzyj dzwiekdw, swiatet i bloczkéw, aby Dash byt Twoim
strozem:

4. Zaprogramuj Dasha, aby trzy razy wykonat kazda
funkcje.

---wonderpolska.pl---

Dlatego teraz czas na tor przeszkdd.

Dash udaje dzisiaj psa.
wyzwanie 32 Naucz go kolejnej sztuczki.

1. Stworz funkcje ktéra pozwoli Dashowi poruszad sie po
okregu. Nazwij jg FCircle.

Function [

2. Skorzystaj z ponizszych bloczkéw, aby Dash krecit sie
w kotko:
Animal Dog

Stop Wheels

3. Do bloczka When Start podepnij bloczek
Call the FCircle .

4. Dodaj $wiatta i dzwieki, aby da¢ Dashowi szasne na
robienie bardziej widowiskowej sztuczki.

---wonderpolska.pl---

Zaprogramuj tankowanie i podroéz.

Dash nauczyt sie juz kilku sztuczek. ] [Dash wybiera sie na przejazdzke.

1. Uzyj kartek papieru i kubkdw, aby utozy¢ ponizszy

wzor:

3

2. Zaprogramuj Dasha, aby przejechat tor przeszkéd
zgodnie z powyzszym wzrorem.

3. Wykorzystaj do tego dwie funkcje oraz petle
powtdrzen.

i

Function (&=

---wonderpolska.pl---

1. Skorzystaj z dwdch bloczkow:

2. Kiedy Gtéwny Przycisk (Top Button) bedzie nacisniety
roboty zatankuje paliwo.

3. Skorzystaj z Eye Lights, aby pokazac¢ jak duzo paliwa
ma Dash.

4. Kiedy przycisk 3 bedzie nacisniety, zaprogramuj Dasha,
aby wydat dzwiek silnika oraz przejechat dystans zgodny
z wartoscig zmiennej. Zobacz jak dziata Twéj program!

---wonderpolska.pl---



Dash potrzebuje dojecha¢ na Dash potrzebuje dojechac na

parking zeby odpoczac. parking zeby odpoczac.

1. Zeby dojecha¢ do stacji Dash potrzebuje przejechaé 1. Zaprogramuj Dasha, aby po nacisnigciu Top Button:

65 cm. Ustaw zmienng na 65. - dolat paliwa i zwiekszyt wartos¢ zmiennej o +13;

- uzyt ledéw teczéwki, aby pokazaé jak duzo paliwa posia-

2. Dodaj bloczek pozwalajac przejechac dystans zgodny 2. Zaprogramuj Dasha tak, ze kiedy nacisniesz przycisk 3:
z wartoscig zmiennej. - Dash pojedzie 50 cm;
e - za kazdym razem Dash musi zmniejszy¢ liczbe benzyny
850 Drive cm 0 50:
3. Dodaj bloczek pozwalajacy skreci¢ Dashowi w lewo. - program sprawdzi czy paliwo jest ponizej zera.
4. Na koricu Dash powinien przejacha¢ jeszcze 35 cm. 3. Kiedy bak jest pusty:
Jakich bloczkéw mozesz do tego zadania uzy¢? - Dash wytaczy swiatta;

- Dash uruchomi sygnat ostrzezenia;
- ustawi zmienng na zero.

---wonderpolska.pl--- ---wonderpolska.pl---



