: Czas na taniec. Uzyj swiatet Dasha do Dash postanowit wyéwietli¢
wzbogacenia zabawy tanecznej.

caty palete barw.

1. Stwérz wzory wyswietlania swiatet

wykorzystujac bloczek: 1. Stwérz projekt wykorzystujac bloczek:
2. Do stworzenia pokazu Swiatet skorzystaj z koloréw: 2. Do stworzenia pokazu $wiatet skorzystaj z kolorow:
niebieski pomaranczowy zielony CZERWORY POMIAFANCZOWY 261ty

Powtdrz sekwencje jeszcze raz:
zielony niebieski fioletowy

niebieski pomarafnczowy zielony _ - -
-y £t EEEs

3. Zakoncz uktad swiatet animacja: 3. Zakoricz uktad swiatet animacja:

Dance Confident Expression [b%

RONUS Dodaj kolejng sekwencje swiatet

SN Dodaj d2wiek po wyéwietleniu kazdego koloru
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. Pomdz Dashowi zebraé wszystkie Pom6z Dashowi zebra¢ wszystkie

skarby. kubeczki.
1. Potacz Dasha ze spychaczem lub zbuduj go z klockdw.
1. Pofgcz Dasha ze spychaczem lub zbuduj go z klockow. 2. Rozmies¢ na podtodze trzy kolorowe klocki lub
kubeczki.
~
2. Rozmies¢ na podtodze trzy kolorowe klocki lub
kubeczki.
—T———
| | | i I
L B N
f ! 3. Zaprogramuj Dasha, aby zebrat trzy kubeczki uzywajac
e 1 1 1 J bloczka Forward.

3. Zaprogramuj Dasha, aby zebrat trzy skarby. m

4. Dodaj okrzyk radosci po zakonczeniu zadania.

sOMUS T Dodaj wiecej skarbéw dla Dasha m
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Pomoz Dashowi zebrac rozsypane ] [ Dash czeka na rozpoczecie wyscigu.

wyzwanie 23
i
1. Potacz Dasha ze spychaczem, lub zbuduj go z klockdw. 1. Zaprogramuj Dasha, aby czekat na poczatek wyscigu.
2.Umies¢ 3 klocki lub kubeczki na podtodze zgodnie z Wykorzystaj do tego ponizszy bloczek:
ponizsza grafika. T e S
2. Po naci$nienieciu biatego przycisku wyscig sie
i rozpocznie.
Najpierw pozwdl Dashowi rozgrzac silnik:

) * ’ Transport

3. Uzyj bloczkéw Forward i Turn Right, aby poméc 3. Teraz spraw, aby Dash przejachat przed siebie 70 cm.
Dashowi zebraé wszystkie cukierki.

4. Nagraj dzwigk "Mniam, mniam", ktéry robot odtworzy uS . . .
2 : . L BON Niech Dash rozwinie najwiekszg predkosc!
kiedy zbierze wszystkie cukierki.

| My Souns @8 Forward @9) (2D
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wezmie udziat w pétfinale.

[ Dash wygrat ostatni wyscig. Teraz ] [Dash jest w finale!

1. Uzyj tasmy, aby oznaczyc start i mete wyscigu

‘ . CAH e‘
2. Uzyj ponizszego bloczka, aby Dash startowat kiedy @ @ T
ustyszy stowo ,,Start”. l }
L 2 Dash Hear Voice - ’ @ @

3. Jak daleko musi pojechaé Dash, aby przekroczy¢ ‘

m 2. Skorzystaj z ponizszego bloczka, aby Dash rozpo-

czat wyscig kiedy zamachasz przed nim flagg startu

1. Zaznacz start uzywajac tasmy. Utéz cztery kubki na
podtodze.

linie mety?

4. Nagraj radosny dzwiek dla Dasha, aby odtworzyt (kartka papieru).

go po przekroczeniu mety. ~ Wait 7lr)a>sh' I

m 3. Teraz zaprogramuj wyscig wkoto kubkéw. Robot

BONUS powinien przejechac tor trzy razy.

Zaprogramuj taniec radosci na koniec wyscigu!
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wpadt w gwiezdny wir.

[Podczas podrézy w kosmos Dash

1. Uzyj ponizszych bloczkéw, aby Dash obrécit sie
trzy razy w lewo.

Repeat £} times

Set Wheel Speed

Left

Right {{

2. Uzyj ponizszego bloczka, aby robot wyrazit
zaniepokojenie.

3. Teraz uzyj ponizszych bloczkdow, aby Dash zakrecit
sie w prawo.

Repeat EJ times Set Wheel Speed

Left

elait forwarc
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[Poméi Dashowi poradzi¢ sobie

z wirem statku kosmicznego.

1. Zaprogramuj Dasha, aby caty czas sie obracat.

2. Dodaj bloczek w ktorym Dash bedzie wotat
pomocy.

3. Kiedy Dash bedzie podniesiony zatrzymaj kofa.

Do wyzwania uzyj ponizszych bloczkow:

Repeat forever

Repeat @ times

Brawo, Dash jest uratowany!
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nad lotem. Nadszedt czas na pomoc!

] [ Pomocy! Dash ma problem z kontrolg

1. Statek Dasha ma duze problemy. Najpierw
zaprogramuj go, aby 5 razy obrdcit sie w lewo.

Set Wheel Speed

Repeat @8 times
Left

Right

2. W nastepnhym kroku zaprogramuj, aby obrdcit sie
5 razy w prawo.

Repeat @ times Set Wheel Speed

Left

Right &8

3. Po kazdych obrotach Dash powinien zawota¢ o pomoc.
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Dash rozejrzat sie wkoto

wyzwanie 30
i zobaczyt potwora.

1. Zaprogramuj Dasha, aby kiedy zobaczy potwora za
sobg, krzyknat ,Help!“ i pojechat do przodu bardzo
szybko.

' Dash Object Behind

Forward

2. Kiedy Dash nie zobaczy potwora, niech sobie
gwizda:
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