Dot wybrat si¢ do ZOO. Spotyka tam rézne

zwierze¢ta. Podpowiesz mu jakie?

1. Skorzystaj z bloczka Repeat Forever

2. Zaprogramuj Dota, aby wydawat odgtosy réznych
zwierzat. Skorzystaj z ponizszego bloczka:

Animal @ (Random)
i umiesc go w bloczku Repeat Forever.

3. Wprowadz bloczek, aby Dot poczekat 4 sekundy
pomiedzy wybrany odgtosami.

@

4. Uruchom program. Potrafisz zgadnga¢ jakie zwierzeta
nasladowat Dot?

Nagraj swoje wtasne odgtosy zwierzat
korzystajac z ponizszego bloczka:
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GONUS

Dot uwielbia si¢ poruszaé¢. Zaprogramuj go
w taki sposob, aby mial rado$¢ z zabawy.

1. Uzyj bloczka When, ktéry pozwala Dotowi wyczué, ze sie

turla:

BT @

2. Zaprogramuj Dota, aby podczas turlania zmieniat wzér
teczéwki. Skorzystaj z ponizszych bloczkéw:

Eye Pattern (D Eye Pattern (D

3.Umiesc¢ bloczki Eye Pattern w srodku bloczka Repeat.

4. Do programu dodaj bloczek z wybrang ekspresjg Dota.

5. Wprowadz Dota w ruch i zaobserwuj jego zachowanie.
Co chciatbys zmieni¢?

---wonderpolska.pl---

Zwierzeta rozbiegly si¢ po okolicy. Pomoéz

Dotowi ukry¢ si¢ przed nimi.

1. Skorzystaj z bloczka Repeat Forever.

2. Bloczek losowych odgtoséw zwierzgt umiesé w bloczku
Repeat Forever.

Animal (Random )

3. Skorzystaj z ponizszych bloczkéw, aby po ustyszeniu
dzwieku robot wytgczyt swiatta. Umiesc je w bloczku
Repeat Forever.

4. Skorzystaj z bloczka Wait for 5 sekunds. Po tym czasie
niech robot znéw wtaczy Swiatta i ustyszy kolejny odgtos

zwierzecia. ®
---wonderpolska.pl---

mozesz przygotowac swdj wlasny pokaz.

[ Dot posiada przyciski dzigki ktérym

1. Skorzystaj z bloczka:

When 02} HEEEED

Uzyj go w taki sposéb, aby:

Po nacisnieciu przycisku 1 Dot zmienit wzér teczéwki;

Po nacisnieciu przycisku 2 powtérzyt kilka dZzwiekow;

Po nacidnieciu przycisku 3 wykonat animacje.

2. Teraz czas na demonstracje Twojego pokazu.

BONUS Jaki rodzaj dziatania Dota chciatby$ dodac.

Z jakiego przycisku mozesz jeszcze skorzystaé?
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technike powtarzajacych si¢ dzwigkow.

[Poméz Dotowi zasnaé. Wykorzystaj

1. Czas potozy¢ Dota spaé. Pomdz mu zasngé!

Skorzystaj z bloczka:
WUl Dot B Lean Left ’

2. U6z z bloczkéw zestaw dzwiekow, ktére beda
odgrywane w petli, aby Dot zasnat.

Weird Wi

3. Dot przed zasnieciem powinien odstuchaé zestaw
dzwiekow piec razy.

P Nagraj dzwiek chrapania i zaprogramuj Dota,
N
80 aby odtworzyt go kiedy juz zasnie.

---wonderpolska.pl---

nikt nie zauwazyt?

wyzwanie 6

Dot jest $piochem. Dlatego bardzo trudno
go obudzié. Sprobujesz?

1. Zaprogramuj Dota, aby budzit sie poprzez potrzgsanie.
Skorzystaj z bloczka:

When G2 E22 @

2. Kiedy Dot sie obudzi jest troche nieprzytomny. Dodaj
bloczki z dzwiekami zaspanego Dota.

M I

3. Zaprogramuj Dota, aby zapalit wszystkie swiatta.

4. Dodaj bloczek Wait...

5. Po okreslonym czasie niech Dot znéw zapadnie w sen i
zgasi wszystkie Swiatta.

6. Potrzasnij Dota, aby znow sie obudzit.
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Zamien Dota w magiczng kulg, ktdra odpo-

. Czas na sen, jednak Dot chce jeszcze ., . ,
trochg poczyta¢. Jak moze to zrobi¢, zeby . . e
wie na pytania dotyczace przysztosci!

1. Zaprogramuj Dota, aby nastuchiwat czy ktos sie zbliza.
Dot najpierw styszy odgtosy (clapping), a potem wibracje
(shakes).

e e )
= ©

2. Kiedy Dot ustyszy klaskanie niech wytgczy wszystkie
Swiatfa i zacznie chrapad.

3. Po chrapaniu niech Dot poczeka 3 sekundy i zndw wigczy
Swiatta.

m

4. Co Dash moze zrobic kiedy poczuje wibracje (shakes)?
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1. Wybierz bloczek, ktéry wylosuje wartos¢ zmiennej od 1

do 8.
&

2. Wybierz bloczek z warunkiem dla kazdej wylosowanej
liczby.

Powinienes$ stworzy¢ 8 warunkdw.

3. Dla kazdego warunku, nagraj lub dodaj gotowy dzwiek,
ktéry bedzie odpowiadat na pytania dotyczace przysztosci,
ktére rozpoczynajg sie od “Czy...?"

Razem z kolegami i kolezanka zadawajcie Dotowi pytania

Answer (73 (57

rozpoczynajgce sie od “Czy...” i postuchajcie jego

odpowiedzi.
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. Zamien Dota w urzadzenie, ktére sprawdza Liczba 13 przyprawia Dota o zawr6t
[Twojq uwage i refleks. ] LI glowy. Sprobuj go uratowacé szczesliwa 7.

1. Kiedy gté isk Dota bedzi isniet
e <.)v§/ny przyC|,s . O. . .2|e naC|sm.Q ¥ 1. Ustaw wartos¢ dwdch zmiennych na zero:
robot powinien wyda¢ dzwiek gesi lub kaczki.

2. Uzyj do tego bloczkdw ponizej:

2. Uzyj dwoch bloczkow:

T
EECT] O

3. Stwoérz program, ktdry spowoduje, ze Dot ktdry potoczy

3. Pamietaj k taniu funkcji | ia:
amicta) o wykorzystanit unkgl losowania sie 13 razy bedzie miat zawroty gtowy.

Set = random(1,8)
_ @ 4. Dot poczuje sie lepiej jesli naci$niesz biaty przycisk 7 ra-

Razem z przyjaciétmi podawajcie sobie Dota. Wymyslcie zy. Zaprogramuj, ze po tym wydarzeniu odetchnie z ulga.
gest, ktory wykonacie przez odgtosie gesi i kaczki. Jezeli

O ) 5. Wybierz partnera. Turlajcie Dota do siebie, az zakreci mu
ktos sie pomyli odpada z gry.

sie w gtowie.

. . . L. Kiedy do tego dojdzie nacisnij przycisk siedem razy, aby ro-
Do swojego programu dodaj kolejne dzwieki ) .
s . . bot poczut sie lepiej.
BON i ustal z graczami dedykowane im gesty.

Dodaj do programu funkcje zerujgca zmienne
BN iedy Dot poczuije sie lepiej.
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. Dot moze zamieni¢ si¢ w maszyng liczaca. : Zamien Dota w maszyne losujaca komendy
[ Mozesz go zamieni¢ w licznik punktow! do Waszego tanca! Odkryj jak dziata.

Skorzystaj z dwdch zmiennych w taki sposéb, aby: 1. Skorzystaj z bloczka Repeat Until:

NEE T ©

- uzywajac przycisku 1 dodasz jeden punkt dla pierwszego

gracza lub zespotu;
2. Nagraj 9 réznych komend dotyczgcych ruchu z

wykorzystaniem bloczka My Sound. Uzyj komend takich

jak: “Obracaj sie w koétko”, “Zréb krok w prawo”, etc.
- uzywajac przycisku 2 dodasz jeden punkt dla drugiego

o " Zespo*u; m

Potacz skrypt z odpowiednimi bloczkami “When”. 3. W nagraniu nr 10 skorzystaj z wyrazenia koriczgcego

taniec. Moze to by¢: “cza, cza, cza”, “3,2,1 stop”.
when XD D

4. Umiesc¢ bloczki My Sounds w $rodku bloczka Repeat
Until.

5. Wyprébuj dziatanie Dota. Wykonuj(cie) ruchy zgodnie z

Skorzystaj ze $wiatet i dZwiekdw, aby Dot po naciénieciu poleceniami. Czy wiesz jak dziata Twoja maszyna?

gtéwnego przycisku pokazat kazdemu graczowi lub zespoto-
wi liczbe punktow.
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